Bordadora 1 cabeza Panel Tactil

Ca p |,tU |O 1 Advertencias y precauciones

Para evitar fuego, choque eléctrico o heridas imprevistas. Debe de seguir las reglas de seguridad enumeradas a
continuacion.

Cuestiones para la atencion sobre el uso
Durante la operacion, no intente abrir la caja de la maquina. El alto voltaje contenido

Peligro . - . .
en algunas partes es mortal. Las piezas giratorias pueden causar lesiones graves.
Prohibido No exponga la maquina a gases de humedad, gases venenosos, agua y polvo.
Prohibido No almacene ni opere la maquina en el area de vibracion, puede causar problemas a
la maquina.
. Cumpla con todas las advertencias y requisitos de seguridad para garantizar si
Atencion . . -
integridad fisica.
Atencion La pantalla LCD es fragil. No use elementos duros o afilados para hacer clic en la
pantalla.
L Por favor, inserte el disco U correctamente y no lo fuerce, de lo contrario, la interfaz
Atencion . ~
USB o el disco U pueden dafarse
Cuestiones para la atencién sobre el transporte y la carga
Atencion Cuando mueva la maquina, no sostenga el cable.
Atencion Cumpla con todas las advertencias y requisitos de seguridad para garantizar si

integridad fisica.
Requisitos La sobrecarga puede causar pérdidas graves. Cargue de acuerdo con las instrucciones
obligatorios en la caja

Asuntos para la atencién en la instalacion

No bloquee la ventilacion en el dispositivo. No inserte otros articulos en la maquina,

Atencion ya que podria incendiarse.
Atencién Asegurese de que la direccion de instalacion sea correcta.

No exponga la maquina a gases de humedad, gases corrosivos, agua y otros
Atencion materiales inflamables.

Cuestiones para la atencién en la conexion de los cables
Prohibido No pruebe el aislamiento del lazo del circuito.

Nunca intente conectar el dispositivo electronico sobrecargado en los conectores
Prohibido (como enchufes o terminales).

Se debe garantizar la condicion de aislamiento de cada cable (sin importar si es el
Atencion cable de sefial o el cable de alimentacion).

Los cables de sefial y los cables de potencia deben estar separados. Nunca los ate
Atencion juntos.

Todos los cables deberian estar en buen estado. No ponga ninguna fuerza en los
cables. Asegurese de que cada punto de inflexion del cable esté bien protegido.
Atencioén Agregue tuberias de refugio para aumentar la capacidad aislante si es necesario.
La maquina debe estar conectada a tierra de manera confiable. La resistencia debe
Atencion ser menor que 10 Q




Cuestiones para la atencion en la operacion

No opere la maquina cuando haya dafios en la proteccion de las piezas en

Peligro funcionamiento.
Cuando la maquina esta en funcionamiento, no toque ninguna parte en
Prohibido funcionamiento.
Asegurese de que la configuracion de la fuente de alimentacion sea normal. Utilice
una fuente de alimentacion de voltaje estabilizada cuando el cambio de voltaje esté
Atencion fuera del rango de -10% ~ 10%.
En caso de advertencia, verifique el problema. La operacion solo puede llevarse a
Atencion cabo nuevamente cuando se resuelve el problema.
El interruptor de suministro de energia tiene una funcion de proteccion contra
sobrecorriente. Si el interruptor de sobrecorriente esta activado, el interruptor solo se
Atencion puede cerrar después de 3 minutos.

Asuntos para la atencién en el mantenimiento y la inspeccién

Advertencia

Si necesita abrir la cubierta de la maquina, corte la fuente de alimentacion al
principio. Debido a la capacitancia, el operador debe esperar al menos un minuto
antes de abrir la cubierta de la maquina.

Las placas de circuito pueden dafiarse por estatica. Los tableros de circuitos solo

Atencion pueden ser desmontados por técnicos profesionales.

Si la maquina esta inactiva temporalmente por un tiempo, los usuarios deben

encender la maquina regularmente (una vez cada 2 o 3 dias, mas de una hora por
Atencion cada vez).

Si la maquina esta inactiva por un tiempo prolongado, los usuarios deben verificar la
Atencion maquina antes de encenderla.

CaplltL”O 2 Guia de bordado

1.1 Estructura e instrucciones de uso del panel de control
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I. Estructura del panel de control

1. Panel tactil

Adopta un visualizador LCD de alta luminancia y una interfaz tactil de interaccion usuario-maquina

2. Botones




Presione las teclas para iniciar el bordado y pausar el bordado.
3. Puerto principal USB
El disco USB se puede conectar para la entrada / salida de datos.

Il. Instrucciones del panel tactil
Estd maquina usa el panel tactil como dispositivo de entrada. Para prolongar la vida atil del panel y
mantener su rendimiento, no aplique demasiada presién sobre la pantalla durante el funcionamiento. Tampoco use

herramientas afiladas o duras para hacer clic en la pantalla.

1. Instrucciones en disco USB

Preste mucha atencién al fendmeno electrostatico. No olvide descargarse (le sugerimos que toque el soporte
o el bastidor de la maquina para descargar la estatica) antes de enchufar / sacar el disco USB.

Preste atencion a la direccion del disco USB en el complemento. No extraiga el disco USB cuando el sistema
carga datos o escribe datos en él. Si el disco USB se extrae o se corta la alimentacion durante la entrada / salida de
datos, los datos podrian perderse. En ese caso, verifique la integridad de los datos en el disco USB y repéarelos antes

de usarlos.

Atencion: durante el proceso de inicializacion, si se interrumpe el suministro de energia o si se extrae el disco USB,
es posible que el disco USB se dafie permanentemente.

2.2 Instruccién de la interfaz principal
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Pagina de

No. | Icono Nombre Descripcion .
referencia
Estado de falla de
X
— conexion de red Estado de la rgd ( desconectado :
'n:‘x T . . -]
conectado y registro exitoso =
)
El bordado ciclico est4 actualmente
‘/.' disponible. Presione el pardmetro de
1 \";) _‘|
usuario = 0 el parametro
Bordado ciclico especializado "= para ingresar a la
interfaz de configuracién de
pardmetros, donde el usuario puede
cambiar la configuracion del bordado
ciclico.
. Esta figura aparecera cuando la
Rotura de hilo maquina se detenga debido a la
rotura del hilo.
Gestion de
B patrones Interfaz para la gestion de patrones
Ajuste de ] .
> parametros Interfaz para la configuracion de
W parametros
Configuracién de | Interfaz para la configuracion de
bz orden de cambio | orden de cambio de color
2 i de color
hd 'R
Interfaz principal | Interfaz principal
Area de El patron de bordado se mostrara en
3 visualizacion del | esta area.
patron
Datos basicos de | Los datos basicos del patron actual se
patrones mostrardn aqui.
Borrar el Borre el valor actual del
4 desplazamiento | desplazamiento X /Y

XY




Después de la parada de la maquina,
el usuario puede hacer clic en esta
tecla para realizar el corte manual de

- Z i - - - -
Ezge:l'e hilo hilo (incluido el corte del hilode la | Seccién 1.3
! bobina).
Después de detenerse, si el eje
principal no esta en la posicién
(2 _ .
Ajuste manual o . ta tecl Seccién 1.3
del eje principal | Correcta , presione esta tecla :
para ajustar el eje principal a la
. —8)
posicion correcta
Selecciony
posicion del
.4 marco
Seleccidn y posicion del marco
Si la méquina esta configurada en
- cambio de color automatico, el
"ﬁ“ usuario debe establecer el orden de
cambio de color por adelantado.
Cuando el usuario presiona la tecla
de inicio para bordar, sin importar
donde se ubique la barra de la aguja
actual, la maquina cambiara la aguja
de acuerdo con el orden establecido
. de cambio de color y realizara el
Cambio
L bordado. Cuando encuentre un
automatico de P~ .
L cddigo de cambio de color, la
color, inicio L2 )
o méaquina se detendra
automatico

automaticamente y cambiara a la
posicién de la aguja de acuerdo con
el orden automatico de cambio de
color. Si la maquina esta configurada
en inicio automatico, la maquina
comenzaréa el bordado
automaticamente; si esta configurado
al inicio manual, el usuario debe
presionar la tecla de inicio para
bordar.




(™Y

Cambio de color

En este estado, seleccione la posicion
de la aguja con cambio de color

manual (L&AE) para seleccionar la
posicién de la aguja y luego presione
la tecla de inicio para empezar el
bordado.

Al encontrar un cddigo de cambio de
color, la maquina se detendra

manual, inicio automaticamente. Aparece un icono
manual n ) _
© ", yel sistema espera el cambio
de color manual En este momento, el
usuario debe realizar el cambio de
color manual (MA4) para cambiar a
la posicion de aguja necesaria, y
presionar la tecla de inicio para
bordar
Volver a la interfaz anterior
P —
Regresar
— Para configurar la aceleracion /

y desaceleracion del eje principal.
Aceleracién del Cuangjo el eje pnnmpa! alca_nza la
eje principal velocidad mas alta / mas baja, esta
desaceleracion tecla no estara disponible.
del eje principal

Utilizado para mover el marco a la
b= Inactiva posicion designada sin que borde
Cuando la maquina esta en estado de
listo, el usuario puede llevar a cabo el
—" : puee
trabajo de preparacion del bordado,
como seleccion de patrones,
Estado de configuracion de pardmetros de
bordado listo, escala, configuracion de parametros
confirme el de repeticion, etc. Haga clic en esta
bordado tecla para confirmar y la maquina

pasara del Estado de bordado listo
B al Estado de confirmacion
de bordadoSARS




Estado de
confirmacion del
bordado, cancele
el bordado

Actualmente, la maquina se
encuentra en Estado de confirmacion
de bordado y el usuario puede
comenzar a bordar en cualquier
momento. Cuando la maquina se
detiene, el usuario puede hacer clic
en esta tecla y confirmar la
cancelacion del Estado de
confirmacién de bordado. Y la
maquina volvera al Estado de

bordado listo EELASS desde el
Estado de confirmacion de bordado

Otras
operaciones de
funciones

Presionelo para ingresar a la interfaz
para otras operaciones de funciones,
como consulta estadistica,
configuracion de origen de
fotogramas, recuperacion de
apagado, configuracion de limitacién
suave, administracion de autoridad de
maquina, calibracion de pantalla
tactil y administracion de tiempo.

Capitulo 9

Cambio de color
manual

Cuando la maquina se detiene en la
Py
posicion correcta]‘-mj , la operacion
es valida; pulselo para ingresar a la
interfaz de cambio de color manual,
donde el usuario puede hacer clic en
el nimero de posicién de la aguja
correspondiente para cambiar el
color.

Seccion 2.3

Posicion actual
de la aguja

Esta figura es para la posicion actual
de la aguja en este momento. 0 es
para la posicion de aguja no valida.

Tiempos actuales
de cambio de
color

El valor inicial es 1. Después de que
comienza el bordado, este valor
agregara 1 en cada finalizacion de
cambio de color exitoso.

Orden de cambio
de color

Esta orden es la secuencia de las
barras de agujas para el cambio de
color. La figura 3D es para la
posicién actual de la aguja.




Patrdon de escala

Ajustar el patron en el area de
visualizacion del patron. Mantenga
presionado durante 2 segundos para

cambiar a |S

arriba
- El marco se movera junto con las
T" teclas de direccion.
Movimiento
8 manual del
marco
9_
10— 4. 13 _»
100 4 N 18min
pAG I wonoee v
100, Omm « %00 Jrem = 100 O™
100, 0mm {00 2men A 00 Owes
. Mostrar patrones por figuras para que
9 Lista de patrones P portig parag
los usuarios seleccionen
0 | Pagina anterior /| \jostrar patrones en diferentes
- > sigulente paginas
11 Se usa para verificar detalles de

Vista previa del
patréon de
memoria

patrones, escalar hacia arriba / abajo,
mover o hacer una visualizacion
analdgica del patrén

Patrén de la letra

Patron de letras y su configuracion
de parametros




Eliminacién de

Se usa para borrar patrones

é;‘ patron seleccionados
Salida del patron Se usa para tr_ansferlr patrones de la
memoria al disco USB
= Inicio

Administracién
del disco U

Presionelo para ingresar a la interfaz
de administracion del disco U para
operaciones relacionadas con el
mismo.

Otras funciones

Se usa para abrir otras interfaces de
operacion para patrones de memoria,
como copiar, eliminar, combinar,

11 editar, etc.
=8l Seleccidon Unica/ | Cambie entre el modo de seleccion
maltiple simple y el modo de seleccion
multiple
c* Siguiente Ingrese la siguiente interfaz de

operacion

C 100

Serw  DARAD
100 Omm
100 .0mm

5 VN 28mn
1 10011000 ¥ 0o
« 100.0mm & 100 Omm
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Ajuste de
pardmetros
comunes

El usuario puede ajustar estos parametros
para controlar el efecto de bordado final
del patron.

Vista previa del
patron

100
nana
100 Omm
100 Gmm

()
10011000

+ 100 .0mm

100 Omm

Cargue el patron seleccionado, muestre
los datos del patrén y elabore la forma del

mAakrAn

28men
ne

100 omm
100 0mm

10



No. | Icono Nombre Descripcion Pag. referencia
13 Posicion actual de | Establezca, inserte o elimine el nimero de
< @@ | operacion la barra de las agujas aqui.
Lista del namero Muestra el nimero de la porcién de color
1 de porcion del patron.
Muestra el nimero de la barra de la aguja
5 Numero y color de | Y €l color del hilo de la barra de la aguja
la barra de aguja de la porcion de color correspondiente
Desplécese hacia arriba en la lista de
A . . cambio de color para seleccionar la porcion
Hacia arriba de color que se establecera
Presione esta tecla y luego presione el
W Insertar nimero de | humero de la barra de aguja para
barra de aguja insertarlo en la lista actual de nimeros de
la barra de aguja
Eliminar nimero Elimine el nimero actual de la barra de
by de barra de aguja | aguja de la lista de nimeros de la barra de
agujas
Desplacese hacia abajo en la lista de
Hacia abaio cambio de color para seleccionar la porcion
Y | de color que se establecera
Area de seleccion
— . e del nimero de barra | seleccione el color para el nimero de
2 _famla de las agujas de barra de aguja seleccionado
S color
— Repeticion Repite el orden de cambio de color
——14
14
Establecer como patrdon de bordado de
Bordado de parche P

parche

Ajuste de color de
la barra de aguja

Establecer el color de la barra de agujas
de los colores predeterminados

11



2.3 Procedimiento basico de bordado
La maquina realiza bordados segun los patrones guardados en la memoria. La siguiente figura es el procedimiento

basico del bordado:

1 Entrada de patrones

_:: >| 2 Seleccionar patrén

3 Operaciones auxiliares <:

4 confirmar bordado

5 Empezar bordado <

6 Operacion manual

7 Cancelar bordado

I. Entrada de patrones

|

-

El usuario puede ingresar patrones a través de la red o el disco USB. Solo con = v(registro exitoso), puede ser
posible transmitir patrones por red. Para el funcionamiento del disco U, en la interfaz de gestion de patrones,

presione } _J para ingresar a la interfaz de administracion del disco U.

I1. Seleccionar patrén
En la interfaz de gestion de patrones, el usuario puede seleccionar el patrén necesario para el bordado.

I11. Operaciones auxiliares
Después de seleccionar el patron para el bordado, el usuario puede realizar las operaciones del asistente de

acuerdo con las necesidades antes del bordado.

1. Establecer repeticion, rotacion y escala —— presione L4 para ingresar a la interfaz de gestion de

parametros.
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2. Establecer orden de cambio de color —— presione (Aandd para entrar en la interfaz de configuracién
de cambio de color.

3. Establecer bordado de parche—— presione =0 para ingresar a la interfaz de configuracion de
cambio de color y establecer el bordado de parche del patron de acuerdo con las sugerencias.

4. Para consulta de borde, borde al ralenti, contorno de patron —— presione[ =S ] para ingresar a la seleccion de
cuadro y posicion de operacion.

5 Ubique el patrén en el centro del marco presione para ingresar a la selecciéon de cuadro y posicion de operacion.
Tenga en cuenta que esta funcidn es para localizar el patron en el centro del cuadro establecido por limitacion suave.

.
[ |
6 Establecer bordado ciclico presione B B para ingresar a la operacion de otra funcion. Presione s

para ingresar a la interfaz de gestion de pardmetros. A continuacion, presione "Parametros del asistente de bordado”

y establecer el bordado ciclico de acuerdo con las sugerencias.

IV. Confirmar bordado

1. Después de las operaciones auxiliares, presione para mostrar una ventana de sugerencia, donde el usuario puede

seleccionar = % para confirmar y activar B s W8 (cancelar bordado) a s (confirmar bordado), que
indica que la maquina ha entrado en Estado de lista para bordado.

Si el usuario selecciona © * | la maquina permanecera en el estado de cancelacion de bordado. En este momento,
la maquina no funcionara incluso cuando el usuario presiona la tecla de inicio. Aparecera una ventana de sugerencia
en la pantalla para que el usuario confirme el bordado.

2. Establecer el cambio de color y el modo de inicio

(0 | Lk

El usuario puede cambiar entre
e inicio manual).

(auto cambio de color e inicio automatico) y (cambio de color manual

V. Operacion manual

1. Corte manual del hilo:

Cuando la maquina se detiene, presione &l en la interfaz principal muestra una ventana de sugerencia, donde el
usuario puede presionar "Recortar el hilo superior de la bobina" para recortar los hilos, o hacer clic en "Recortar el

13



. . . . . “h . .,
hilo de la bobina" para recortar el hilo de la bobina solamente. Presione = % para salir de la operacion de
recorte de hilo.

R T —

S X

2. Movimiento manual del marco:

{

Cuando la méaquina se detiene, presione las teclas de direccion ~— «==="" - > "t para mover
el marco a lo largo de la direccion correspondiente. Presione las dos teclas adyacentes al mismo tiempo para
mover el marco en la direccion de la bisectriz del &ngulo. Es la tecla "/ de velocidad para el movimiento

manual del marco. Presione para cambiar entre » )

(alta velocidad) y »  (bajavelocidad).

3. Borrar las coordenadas del marco
Cuando la maquina se detenga, presione | ** | para borrar los desplazamientos XY que se muestran en la

interfaz principal. La funcién se puede usar con movimiento manual del marco.

4. Cambio de color manual

Cuando la maquina se detiene, presione [+k+i+| en la interfaz principal para ingresar a la interfaz de cambio de
color manual. A continuacion, haga clic en el nimero de la aguja para cambiar el color, y la cabeza de la maquina
se movera automaticamente a la posicion correspondiente de la aguja.

Tome nota: si el usuario desea guardar automaticamente el orden del cambio de color manual, en la pantalla tactil-

5. Ajustar el eje principal manualmente
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Por lo general, el eje principal debe detenerse a 100 ° en la aguja / cambio de color, en el movimiento del marco y
en el comienzo del bordado. El usuario puede girar manualmente el eje principal a 100 ° cuando no ha llegado

alli. Presione en la interfaz ‘_( principal para llevar a cabo esta funcion.

Después de la operacion, {3) (no en posicién) cambiara a -.?/ (en posicion).
6. Regresar al origen
Presione J+/= enlainterfaz principal para entrar en la interfaz inactiva, donde el usuario puede

Presionar ) para regresar el marco a su posicion original.

==w
7. Volver al punto de detencion
Presione %/ = enlainterfaz principal para ingresar a la interfaz inactiva, donde el usuario puede

presionar o para regresar el marco al punto de parada.

=i
eV

8. Posicionamiento en vacio

Use esta funcion después de confirmar el bordado. El posicionamiento en vacio permite la maquina moverse a la
posicion designada sin bordar de acuerdo a las solicitudes del usuario. Presione <%= para establecer la
marcha en vacio hacia atras o hacia adelante en el codigo de cambio de color o el cddigo de parada en una

puntada o continuamente.

V1. Cancelar bordador

Cuando la méquina se detenga, presione 01| para mostrar una ventana de sugerencia, donde el usuario

puede seleccionar W para cambiar de " (confirmacion de bordado) a S (cancelar la

confirmacion de bordado).

15



Make sure cancel Confirm?

2.4 Bordado normal, regresar y aplicaciéon de parches

En estado de confirmacion de bordado (MASlse visualiza), presione O para comenzar un bordado normal, y

durante el bordado, presione O para detener el bordado. Cuando la maquina se detenga, presione =N para

devolver el marco junto con la ruta de bordado original; presione una vez, una puntada atras; mantenga presionada

durante 2 segundos para regresar continuamente, incluso sin sostener = Wi presione ==V de nuevo para
detener.

El propdsito de regresar es para el parchado, y cuando la maquina deja de regresar, presione para comenzar el
bordado normal.

2.5 Operacion de bordado

Cuando la maquina se detenga, presione O para comenzar a bordar.

Cuando la maquina esta bordando, presione O para detener el bordado.

2.6 Detecciodn de rotura del hilo
Basado en diferentes principios de trabajo, los dispositivos de deteccidn de rotura de hilo tienen tres tipos: tipo
resorte de tirahilos, tipo rueda de bobinado de hilo (rueda de corte) y tipo mixto.

Para el tipo de resorte de tirahilos, detecta la rotura del hilo buscando la conexion del resorte del tirahilos y el punto
de contacto. Cuando el hilo se rompe, el resorte cerrard al punto de contacto. En condiciones normales, este tipo de
deteccion es sensible a la rotura del hilo frontal, pero apenas puede detectar el agotamiento del hilo de la bobina.
En caso de que cambie el hilo de bordar o los cambios de tension del hilo, debe ajustar la presion del resorte entre
el resorte del tirahilo y el punto de contacto. Cuando la presion del resorte es demasiado grande, habréa una Falsa
Alarma; cuando la presion del resorte es demasiado pequefia, habra una Alarma de perdida.

Para el tipo de rueda de bobinado de hilo, evalua la rotura de hilo al detectar el angulo de la rueda de bobinado. Es
muy sensible en caso de rotura del hilo frontal; en la mayoria de los casos de agotamiento del hilo de la bobina, el
consumo del hilo frontal se reducira, como resultado, el sistema juzgara por el método estadistico y enviard una
advertencia. Aunque casi puede evitar un Falso Positivo, no es tan sensible como el tipo de resorte.

Para el método de tipo mixto, los dos pueden complementarse entre si con sus ventajas, lo que resulta en un efecto
de deteccion sensible y estabilizada.
2.7 Estado de trabajo

Hay tres estados de trabajo:
16



1. Estado listo para bordado Esi-u S8 --- parametros predefinidos, elija patrones de bordado y haga otros trabajos

de preparacion para el bordado..

2. Estado de confirmacion de bordado MARES - confirme la configuracion de los pardmetros para ingresar al
estado cuasi-ejecucion del bordado.

3. Estado de ejecucion del bordado --- fe ] bordando.

Cambia entre estos tres estados de trabajo: '

1. En el estado listo para bordado (M« %88se muestra en la interfaz principal), si los usuarios han seleccionado el

" 4

patrén y los parametros relacionados, presione Esia % y luego presione A 4 para confirmar, y el sistema

ingresard el estado de confirmacion de bordado (.".se muestra en la interfaz principal). En este momento,

presione la tecla de inicio para comenzar a bordar, cuando la maquina esta en estado de bordado. (Se muestra en la

ot |

e

interfaz principal).

En estado de ejecucion de bordado ( se .-°§;" muestra en la interfaz principal), presione la tecla detener el

Nl

bordado y volver al estado de confirmacion de bordado, donde el usuario puede presionar la tecla de inicio
nuevamente para ingresar al estado de ejecucién del bordado.

En estado de confirmacion de bordado ( se gl muestra en la interfaz principal), presione y gl il
después para W confirmar, el usuario puede liberar el estado de confirmacién y volver al estado listo

para bordado (se muestraen la .. 4 interfaz principal).

Ca pftu |O 3 Administracién del Disco U

En la interfaz de administracion de discos U, el usuario puede ingresar patrones desde el disco U a la maquina, y
viceversa; mientras tanto, el usuario puede realizar algunas gestiones de discos U comunes, como borrar archivos
o directorios, inicializar el disco, etc. El usuario puede guardar datos de patrones en diferentes directorios del disco
U segun diferentes tipos. El sistema puede leer formatos de patrones como DSB, DST y DSZ. Para la salida de
datos, los patrones se guardaran en el disco U como formato DSB

.3.1 Seleccionar Disco U

Dado que el sistema admite varios dispositivos de almacenamiento, el usuario necesita seleccionar el disco U para
su funcionamiento.

1. Presione | J en la interfaz de gestion de patrones.

2. El sistema mostrara la ventana "Seleccionar disco U", donde el usuario debe seleccionar el disco U pulsando el
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icono correspondiente.

En esta ventana, se mostraran todos los dispositivos de almacenamiento. Su informacién incluye el icono, las

q'l

palabras y los numeros. El icono es el tipo de dispositivo. Elicono ;. indica disco U. Las palabras son la

etiqueta del disco U (si el disco U no tiene etiqueta, se usaré la letra predeterminada) y el nimero se refiere al

simbolo digital del disco U.

3 Ingrese a la interfaz de operacion del disco U.

ST DAHAO

U5 osseatnsmanynsnin

No. | Icono Nombre Descripcion
. Muestra los archivos de patrones y las carpetas de

Lista de ; . .

1 . archivos dentro del disco U en los iconos. Se usa para
archivos . .

seleccionar archivos.

Informacion de , - . -

2 la pagina El nimero de pégina actual y el nimero de pagina total
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a De vuelta al
: nivel superior

Regrese al nivel superior

3 Datos basicos Muestra los datos basicos del patrén actual
de patrones

Cargue el patrdn seleccionado. Verifique sus detalles,
Vista previa del | escale hacia arriba / abajo el patron, y mueva o haga
patron una exhibicion analoga del patron.

Crear directorio

E' Crear una nueva carpeta de archivos
I- = Jl

Eliminar Eliminar el archivo o la carpeta de archivos

Formateo de

Entrada de

patron Importe los patrones en el disco U a la memoria.

g\
. 9 Disco U Formateo de Disco U

Salir Salga de la administracion del disco U.

3.2 Vista previa del patron
1. En la interfaz de administracion del disco U, presione el patron para obtener una vista previa.

: DAHAO

[ USB 0'sdadhst/sdasdaviisdadas

« 1081 - 100 w  100mb
* AL o100 9 somy
' 1000 1000 @ 20




Los archivos de patrones y directorios se muestran en la figura en la lista. Una pagina de la lista contiene 8
articulos. Si la cantidad del objeto dentro del directorio actual es mas de 8, la lista de objetos se mostrara en
muchas paginas. Haga clic en la tecla para pasar de pagina y buscar patrones en otra pagina. El objeto

seleccionado tiene un marco y un color de fondo diferentes.

2. Presione

)

,'/5|
i
< \
\““—1 \
Y \
4 A
\ b
\ R \\
//‘ ’/-
A ,'/./
/ |
/ y
_————
.\\ /

b= R R LR

LIRS TR U SR S T

YT g Sy

El sistema carga los datos del disco U y el usuario puede verificar los detalles del patron, ampliar / reducir el patrén,

mover o hacer una visualizacion analdgica del patron. Para obtener mas informacion, consulte la seccion 6.3.

3.3 Entrada de patrén

Para ingresar patrones en el disco U a la memoria de la maquina, el usuario necesita seleccionar los archivos de
patrones que se van a ingresar, y luego ingrese el nimero y nombre de los patrones que se guardaran en la

memoria.

1. Seleccione los archivos de patrones del disco U;

2. Presione

.y el sistema requerira la entrada del nimero de patrén y el nombre;
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3. Ingrese el numero de patron y el nombre que se guardaré en la memoria;

Fanan taun 55

PRt NS | WU | ADX | NG

1 2 3
abec daf = 3 1) o
o) N o =

7 8 9 .
il v W y 3

"

u:_.'. O \/

El sistema proporciona el nimero de patrén minimo disponible como valor predeterminado. El usuario puede
usar el teclado para cambiar el nimero.

4. Presione = ¥ para confirmar;

5. El sistema guardara los datos del patrén del disco U en la memoria.

3.4 Directorio de Operacion
1. Entre al directorio:

Haga doble clic en el icono del directorio de objetos para ingresar, y el sistema cargara la lista de elementos del

directorio y actualizara la interfaz de visualizacion.
2. Regrese al nivel superior:

Presione ﬁ para volver al nivel superior del directorio y actualizar la interfaz de visualizacion.
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3.5 Formateo de Disco U
1. Seleccione el disco U para formatear;

£

2. Presione 123 para empezar el formateo;

T

Do you want to format the udisk?

v A

3. Presione . ¥ para confirmar

El sistema comenzara a formatear el disco y regresara automaticamente a la interfaz de administracién del disco U
después de finalizar el formateo.
Nota: el sistema formateara el disco U segun el formato DOS.

3.6 Eliminar objetos del disco U (incluido el archivo de patrones vy el directorio)
1. Seleccionar objetos a eliminar;

»

. A\l -
2. Presione L= para eliminar;
3. El sistema le pedira al usuario que confirme la eliminacion.

[Warnoing ]

Do you want to
delete ?/tmp/udisk/USBO0/1.DST

v A

Nota:

Si el usuario desea eliminar un directorio, el sistema eliminara todos los archivos y subdirectorios dentro de

este directorio. En el caso de "Solo lectura” o "Proteccion de escritura en disco U", el archivo no podra eliminarse.

3.7 Crear un nuevo directorio en el directorio actuall.
1. Presione E
=
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2. Ingrese el nuevo nombre de directorio

1)

Create New Ui

File Name New
1 ‘&r K] X
< ‘:': : (3] C
/ d : 9 -
il O v
(ha

3. Presione

El sistema creara el directorio correspondiente en el disco de U y actualizara la lista de objetos actual.

Ca pltU |0 4 parametros comunes y orden de cambio de color

En este sistema, cada patron tiene su propia configuracion de los parametros normales (como escala y
repeticion) y el orden de cambio de color. Cuando se selecciona un nuevo patron, se activan las configuraciones

correspondientes de los parametros normales y el orden de cambio de color.

En este capitulo, discutiremos la configuracion de los parametros mas utilizados y el orden de cambio de color, en
la interfaz de configuracion de parametros ( S5/ ) y en la interfaz de configuracion de orden de
cambio de color de la barra de agujas ( / u;UE ).

Dado que este sistema admite la operacion de tareas multiples, el usuario puede establecer y modificar los
parametros normales y el orden de cambio de color de los patrones que no estan bordados actualmente. El usuario
puede ingresar a estas operaciones a través de otra interfaz de operacion bajo administracion de patrones (ver

Capitulo 6).

4.1 Configuraciones de parametros comunes

Estos parametros comunes incluyen: "Direccion”, "Angulo”, "Escala X / Y", "Modo anterior”, "Rep. Modo ",
Rep. Orden "," Rep. Times "y" Rep. Intervalo™. El usuario puede controlar los resultados finales del bordado
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ajustando estos parametros.

Presione ﬁ /

para entrar a la interfaz de configuracion de parametros.

0o e d8min
BARAD I 061000 ¢ 0o
100 G v Y00 Omm &= 100.0mm

100 e L 100 0mm A 100 dDmm

La forma de configurar el pardmetro es similar entre si. Este capitulo explicard como configurar la "Escala X / Y"
como ejemplo y proporcionara las definiciones de otros pardmetros (consulte 4.1.1 para conocer el método de

configuracion).

4.1.1. Configuracion de escalas X-Y
Este pardmetro controla los porcentajes de escalado en direccion X (horizontal) e Y (vertical), para escalar hacia

arriba / abajo los patrones.

Punto de inicio del disefio

>

N&Y Scales:
X :200 9%
Y : 5 0 %

Y

1. Presione el elemento de funcion de "Escala X / Y"

.\ ________________________

Punto de inicio del disefio
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El sistema mostrara de forma independiente las ventanas de modificacion de Escala X y Escala Y para que

los usuarios las configuren respectivamente.

100 s ViR 25mn
¢ DANAG I %00/%000 & %o
100 Omm = %00.0mm = %0.0mm

102 Omm I W00.0mm 1 YD.0mm

2. Ajuste de escalas X-Y

El usuario puede presionar el teclado numérico para modificar la velocidad de escalado en la direccion

X, presione €3 para cancelar el Ultimo digito de entrada y presione c ' para borrar el

ndmero de entrada.

as Il o Il o | <
4 2o Il o B ©
w S0 2 .
+/= 0 v
&

3. Presione v para guardar la modificacion.

El método de modificacion de la escala Y es el mismo que el de la escala X.
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4.1.2. Configuraciones de dngulo de rotacion
El usuario puede rotar los patrones a un cierto angulo con este parametro.

X4 x4

Girar 30 grados

v

<v

=

Punto de inicio del disefio

4.1.3. Direccion del patron

pera|Plald | o |(q|lo|b|lL| P
ill%%iFLL;l'n:ilTl-;_UF—

4.1.4. Modo anterior

Hay dos modos: "rotacion antes de escalar” y "escalado antes de la rotacion”. Cuando el usuario ha establecido los
parametros "Escalar X / Y"y "Rotar Angulo™, los patrones rotaran primero y luego se escalaran hacia arriba / abajo,
si se selecciona el modo "rotacion antes de escalar”. De lo contrario, escalara hacia arriba / abajo primero y luego
girard.

4.1.5. Modo Rep.

Hay dos modos de repeticion: normal y parcial.

4.1.6. Orden de Rep.

Hay dos modos: X primeroy Y primero.

Intervalo X

l_ 3
+ PPP B
R

_“/ v /

Al
Intervalo Y

A

4 .-Ql" .-U"'

2 4

_T S
X+
X anterior Y anterior
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4.1.7. X-Y Rep. Tiempo

X veces la repeticion representa el nimero de columnas, mientras que la repeticion Y multiplica el nimero de lineas;
como se muestra en la imagen de arriba, los tiempos de repeticién X son 3y los tiempos de repeticion Y son 2. El

valor establecido mas grande es 99 * 99.

4.1.8. X-Y Rep. Intervalo

La imagen de arriba ha explicado el significado.
4.2 Configuraciones de orden de cambio de color

4.2.1. Interfaz de cambio de color

100 o M8 25man
2 DAHAO | 100/1000 ¢ W
100 Omm « 100.0mm = W00mm
100.0mm 1 100.0mm I 20.0mm
A v
|8 - L 2 B2
: L/ < s L
4 L = 31 4
3 e U s 0 »
s w I Bt t
s ] agn. aw
3 oy TS AL
o B 1K) 15
— ]t ) =

Sglsilcd 5
- ¢

No. Icono Nombre

Descripcion

Area de visualizacion

Muestra el patron de acuerdo con la
configuracion en tiempo real del orden de

del patron cambio de color, para obtener una vista
previa del resultado del cambio de color.
2 Datos bésicos de patrones | Muestra los datos basicos del patrén

3 4 Posicion actual de

operacion

El usuario puede configurar, insertar o borrar el
numero de la barra de aguja en la posicién actual.
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Lista del nimero de
porcion

Muestra el nimero de la porcion de color
del patron.

Numero y color de la
barra de aguja

Muestra el nimero de la barra de la aguja
y el color del hilo de la barra de la aguja
de la porcidn de color correspondiente

Mueve hacia arriba la lista de cambio de
color para seleccionar la porcién de color

a Mover hacia arriba - >
para la configuracion
Haga clic en esta tecla y en el nimero de
0 Insertar nimero de aguja para insertarla en la lista actual de
barra de aguja las agujas.
Borre el nimero de aguja de la posicién
o . de operacion actual en la lista de agujas.
ug Eliminar ndmero de la
barra de la aguja
Mueve hacia abajo la lista de cambio de
color para seleccionar la porcién de color
: para la configuracion
Mover hacia abajo
Area de seleccion de Seleccione el color para el nimero de la
color barra de aguja que se establecera
—— Regresar Volver a la interfaz de operacion anterior
Repeticion Repita la orden de cambio de color
Establecer el parche del bordado del
e Bordado de parche . P
patron
By Establecer el color de | Seleccione colores predeterminados para
la barra de aguja establecer el color de cada barra de aguja
i Vista previa del patron | Cargue el patron seleccionado, verifique
- los datos del patron y cree el icono del
patron
a Siguiente Ingrese la siguiente interfaz de operacion
.
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El area de visualizacion del patron muestra el patron en la configuracién de cambio de color. Después de cambiar
el orden de cambio de color, la pantalla se renovara al mismo tiempo para mostrar el efecto de modificacion.

El area de visualizacion de orden de cambio de color muestra los nimeros de la porcién de color, los nimeros de
la barra de aguja y los colores de la barra de aguja.

La visualizacion del patron puede estar en paralelo con la configuracion, insercion y eliminacién del nimero de la
barra de aguja, lo que significa que los usuarios pueden configurar y cambiar el orden de cambio de color junto
con la pantalla.

4.2.2. Configuraciones de orden de cambio de color

1. Presione oty para ingresar a la interfaz de configuracion de cambio de color.

2. Ingrese los nimeros de la barra de aguja en orden en el area de seleccion del nimero de la barra de aguja. La
visualizacion del patron y la lista de colores se actualizaran después de cada entrada.

3. Presione = & v para verificar si el orden de cambio de color ingresado es correcto.
4. Para cambiar un cierto nimero de barra de aguja, presione = = v para pasar al elemento que se va

a modificar y luego presione el nuevo nimero de la barra de agujas.

. , . . _ v .
5. Para insertar un nuevo numero de barra de aguja, presione para mover al lugar debajo de
" . I+ . . .
la posicién que se va a insertar, y luego "%  para insertar el nimero de la barra de aguja.
6. Presione |, para eliminar un nimero de barra de aguja.

4.2.3. Establecer el color de la barra de aguja

Para que el efecto de visualizacion se aproxime al efecto de bordado real, este sistema permite ajustes de color
para cada barra de aguja y estos ajustes se pueden guardar junto con el orden de cambio de color del patrén.

1. Presione [V para ingresar a la interfaz de configuracion de cambio de color.
2. Presione S para ingresar a la interfaz de configuracion de color de la barra de agujas.
o
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45 colores predeterminados para la seleccion en la interfaz de configuracion

3. Para configurar el color de la barra de aguja, primero seleccione la barra de aguja y luego seleccione el color de
los 45 cuadros de color predeterminados. El color correspondiente del boton de la barra de agujas se actualizara.
4. Presione v, para guardar la configuracién y volver a la interfaz de configuracion de orden de cambio de

color; o presione para salir hj" de la configuracion sin guardar y volver a la interfaz de configuracion

de orden de cambio de color.

Ca pItU lo 5 Configuracion de los pardmetros de bordado
Los parametros se agrupan de acuerdo con diferentes funciones (consulte el Apéndice 1 Lista de parametros)

Presione gp— en la interfaz principal y presione @ (para usuario) o ﬁfﬂ(para especialista) para

ingresar a la interfaz de configuracion de parametros.
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1. Después de que el sistema ingresa a la interfaz de configuracion de parametros, el usuario puede seleccionar el

parametro para la configuracion.

Nota: el nimero, nombre y valor actual de cada pardmetro se muestran en la ventana de la lista de parametros.
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5.1 Procedimiento para establecer los parametros generales

El procedimiento de configuracion es similar para cada parametro general. Puede seguir la guia de esta

seccion para establecer todos los pardametros.

1. Seleccione el tipo de parametro

El usuario puede usar las teclas en la parte inferior de la pantalla (tecla de tipo de pardmetro y tecla de
pagina) para buscar el parametro.

Si desea modificar el numero de agujas cuyo numero de parametro es D01, presione > para

encontrar el parametro de configuracion de la maquina y se mostrara su lista de parametros.

T4

534 i

) Subnetmask 3

o 0000 ¥
) 0000 ¥

- - —
— S
f
— e

(o)

1 2 3 O
o ‘5 o C
7 8 ) >
+/= 0 v’
s

3. Presione v para terminar la configuracion.



5.2 Instruccidn sobre algunas funciones dentro de los parametros generales

Hay breves descripciones de los parametros en el apéndice 1. Aqui presentaremos algunas funciones utilizadas
principalmente en el bordado.

5.2.1. Funcidn de bordado ciclico

Esta funcion es para aumentar la productividad durante el bordado.
Cuando el parametro "To Do Cyclic Emb." Se establece como "Si", la funcién de bordado ciclica se activa y

el icono GD aparecera en la interfaz principal. Si esta funcion esta activada, la maquina bordara
automaticamente los patrones modelados nuevamente sin ninguna operacion del usuario.

Por lo general, el bordado ciclico debe acompafiar el bordado de repeticion y los patrones hechos especialmente, y
el pardmetro "Origen automatico™ también debe establecerse como "Si". Por lo tanto, cuando la maquina esta
bordando la tela posterior, la delantera puede ser reemplazada. Después de bordar los patrones modelados, el
marco volvera automaticamente al punto de inicio y la maquina bordara automaticamente el tejido frontal
nuevamente y en este momento es posible que el usuario reemplace el que esta atras.

5.2.2. Ajuste de freno (Para una nueva mdquina)

Esta funcidn consiste en ajustar los parametros de control para el frenado, de modo que quepan maquinas con
diferentes caracteres mecanicos, que también pueden cambiar con la maquina en funcionamiento. Por lo tanto, esta
funcion puede ayudar a que las partes de la maquinaria funcionen mejor con la computadora. La funcidn depende

de los parametros "Establecer parametro de freno".

"Establecer parametro de freno" es para ajustar la posicion de parada del eje principal. Cuando el eje principal a
menudo se detiene en la posicidn por debajo de 100 grados, el usuario puede aumentar el valor del parametro.
Cuando el eje principal a menudo se detiene en la posicién de mas de 100 grados, el usuario puede disminuir el
valor del parametro. Por lo tanto, el usuario puede ajustar el valor para permitir que el eje principal se detenga cerca
de 100 grados. El valor puede establecerse entre 0 y 30.

Después de ajustar este parametro, el usuario puede hacer clic en la tecla de cambio de tareas en el panel para volver
a la interfaz principal. Presione £ y \ 4 para hacer el ajuste y verificar los efectos del ajuste
del parametro. Si el usuario no esta satisfecho con los efectos, puede presionar la tecla rapida en el panel para volver
a la interfaz de configuracién de parametros, donde puede ajustar la configuracién del parametro nuevamente. Cierre

la interfaz de configuracion de parametros al final.
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Ca pl,tU |0 6 Gestién de la memoria de los patrones

La gestion de patrones de memoria incluye la seleccidn de patrones de bordado, la configuracion de patrones, el
cambio de patrones y las operaciones para crear patrones.

6.1 Interfaz de administracion de patrones de memoria y otras interfaces de operacién de patrones de
memoria

Presione n para entrar en la interfaz de gestion de patrones de memoria.

La interfaz de administracion de patrones de memoria contiene: area de visualizacion de imagenes de patrones,
area de navegacion y paginacion, area de informacién y area de operacion de administracion. El &rea de
visualizacién de la imagen de patrones puede mostrar 8 patrones como maximo. Si el nimero total de patrones
supera el 8, se necesitaran mas paginas. El area de navegacion y paginacion puede ayudar a cambiar a la pagina
modelada. El area de operacion de administracion es previsualizar patrones y establecer su orden

2_._. de 11 ub
100 $ s 286min
3 e HuasuAN DSB § 007000 & 100
190, 0mm =+ 10.0mm = 100.0mm
0. Omm !

A0 Dmm L 100.0mm

No. Icono Nombre Descripcion
. S Muestra los archivos de patrones en la
Avrea de visualizacion - . e
1 . memoria por iconos. Es principalmente
del patron -
para la seleccion.
9 < > Pégina anterior / Se usa para cambiar al nimero de
siguiente pagina designado
Muestra la informacion detallada del
3 Area de informacion patron seleccionado y la informacion
de la memoria.
¢ Compruebe los detalles del patron;
4 ke Vista previa del patron | escalar hacia arriba / abajo, mover o
simular el patrén.
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Patron de letra

Configure el bordado de letras y sus
parametros.

Borrar patron

Eliminar el patrén seleccionado

= Salida de patrén G_uarde el patrén de memoria en el
e disco U
: Inicio
iy

Administracion del
disco U

Presionelo para ingresar a la interfaz de
administracion de discos U para
realizar operaciones relacionadas con
éste.

Otras operaciones

Haga clic para abrir la interfaz de otras
operaciones, donde el usuario puede
realizar copia, eliminacion,
combinacion, edicion y otras
operaciones.

Cambio de seleccion
simple / multiple

Cambiar entre seleccion Unicay
selecciones multiples.

Siguiente

Ingrese la siguiente interfaz de
operacion.
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Presione W para ingresar a la interfaz para otras operaciones del patrén de memoria (para tratar con cualquier

patrén individual, el usuario debe seleccionar primero el patrén).

S Dok

Szl Ol g Felten

LIRS g0 Spea Pattam
Decz Pattern

;58 Pamm et

Mozal Pans
J1ems Somb pe =sttem

Aty patters e

En esta interfaz, presione cada operacion para ingresar a la interfaz correspondiente. Por favor, lea los

siguientes parrafos para una explicacion detallada. Presione < 0 7 para pasar la pagina, y presione W‘

para volver a la interfaz de gestion de patrones de memoria.

6.2 Seleccionar patron para bordar

1. Presione “

~ para entrar en la interfaz de gestion de memoria de patrones.

2. Seleccione el patron en el area de visualizacion de la imagen del patrén de memoria.

6.3 Vista previa de la memoria del patrén

El patrén seleccionado se puede previsualizar en la interfaz de vista previa del patron de memoria para verificar
mas detalles.
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TO/100ms
I

1
9 B b 828 (L P
LR TN . SR W
No. | Icono Nombre Descripcion
1 Area de vista Mostrar el patron en el método designado y la
previa de patrones | velocidad.
Interruptor de
dibujo / pausa Desplazar entre patrén de dibujo y
» visualizacion en pausa
+ Mover hacia arriba | Mueve el patron hacia arriba
Pantalla de un solo
—— paso Dibuja el patron dibujando pasos individuales.
2

Aumentar
proporcionalmente

Agrandar el patrén en el &rea de vista previa

Reducir
proporcionalmente

Reducir el patrdn en el &rea de vista previa

Visualizacién real

Mostrar el patrén en el tamafio real. Por lo
tanto, el tamafio del patron en la pantalla es el
tamanio real del patrén después del bordado.

Mostrar al tamano
de la ventana

Muestra el patron de acuerdo con el tamafio del
area de vista previa del patron.
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>~
N Mover hacia la , o
o Mueve el patron hacia la izquierda
izquierda
» Mover hacia abajo | Mueve el patron hacia abajo
b 4
= Mover a la derecha | Mueve el patron hacia la derecha
m
2 . Baja la velocidad de visualizacion de los
& Desaceleracion Atrones
SPEED P :
- i Acelera la velocidad de visualizacion de los
4 Aceleracion Atrones
SPEED P :
£ Redibujar Volver a mostrar el patrén seleccionado
it
N Salir Salga de la operacion en la interfaz de vista
L previa del patron
1. Presione g para entrar en la interfaz de gestion de patrones de memoria.

2. Seleccione un patron en el area de visualizacion de la imagen de la memoria del patron.

3. Presione L_?J para abrir la interfaz de vista previa del patron de memoria.
) v | - ".'--' - - , .
4. Presione & &= &~ & para controlar el tamario de la pantalla del patron. Presione
s AP R ici6n de visualizacién. Presiona ISBEE
b para controlar la posicion de visualizacion. Presiona S#EEQ. para controlar la

. . . -, . - - ;o=
velocidad de visualizacion. Presione para cambiar al estado de pausa, donde se puede mostrar el Ginico

paso del patron. Presione s para volver a mostrar el patron seleccionado.

6.4 Salida de patrén

El usuario puede transferir los datos del patron en la memoria al disco U.

1. Presione ey para entrar en la interfaz de gestién de la memoria de patrones
2. Seleccione los patrones de memoria a ser emitidos
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3. Presione E

4. El sistema mostrara la ventana "Seleccionar disco U", presione para hacer la seleccion.

abc | der | gn a
1‘:’ "?u :g C
o v f %) ¢

il o v
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El sistema proporciona el nimero de patron minimo disponible como valor predeterminado. El usuario puede usar
el teclado de abajo para cambiar el nimero.

6. Presione v en la pantalla de exportacion.

Export Pattern Finishil

v A

7. Presione QJ‘" para volver a la interfaz de gestion de patrones.

6.5 Copiar patrén

1. Presione n para entrar en la interfaz de gestion de la memoria de los patrones.
2. Seleccione un patron en el &rea de visualizacion de la imagen de la memoria del patron.

3. Presione E para ingresar a la interfaz de seleccion de operacion de memoria.

4Haga clic en "Copiar patron" para entrar en su interfaz de operacion. El sistema proporcionara automaticamente
el nimero de patrén méas pequefio disponible y el nombre del patron predeterminado. Si el usuario no quiere

Neow
- 5 6 c
7 8 g .
+-. 0 v
‘_v—
4 11 » v &
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cambiarlos, presione
5. Para ingresar un nuevo nimero de patrén, haga clic en "Nuevo nimero de patron™ e ingrese el nuevo nimero en
la ventana emergente.

6. Para cambiar el nuevo nombre del patron, haga clic en "Nuevo nombre del patrén™ e ingrese el nuevo nombre
en la ventana emergente.

7. Presione para copiar el patron y volver a la interfaz de seleccion de operacion de patron. Presione

para cancelar la operacion de copia y volver a la interfaz de seleccion de operacion de patron.

6.6 Crear contorno de patron

Esta operacion puede generar un nuevo patron basado en el contorno del patrén designado.
1. Presione n para entrar en la interfaz de gestion de la memoria de patrones.
2. Seleccione un patron en el area de visualizacion de la imagen de la memoria del patron.

3. Presiona @ para ingresar a la interfaz de seleccion de operacion de memoria.
4. Presione "Crear contorno de patrén " para ingresar a la interfaz de operacion.

5. El usuario puede presionar para ingresar un nuevo numero y nombre de patron en lugar de los predeterminados.

6. Presione para crear el patrén de contorno y volver a la interfaz de seleccion de operacién de patron.
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Presione - para salir de la operacién de creacion y volver a la interfaz de seleccion de operacién de patron.
6.7 Crear patron de alta velocidad

Esta funcion se puede usar para dividir las puntadas largas en cortas, a fin de evitar la reduccion de velocidad

debido a las puntadas largas.

1. Presione ey para entrar en la interfaz de gestion de la memoria de patrones.
2. Seleccione un patron en el area de visualizacion de la imagen de la memoria del patron.

3. Presione Q para ingresar a la interfaz de seleccion de operacion de memoria.
4. Presione "Crear patron de alta velocidad" para ingresar a la interfaz de operacion.

5. El usuario puede presionar para ingresar un nuevo numero y nombre de patron en lugar de los predeterminados.

6. Presione para crear el patron de alta velocidad y volver a la interfaz de seleccion de operacion de

patrén. Presione : para salir de la operacion de creacion y volver a la interfaz de seleccién de operacion de

patron.
6.8 Dividir patron
Esta operacion es dividir un patron en dos nuevos patrones.

1. Presione s para entrar en la interfaz de gestién de la memoria de patrones.
2. Seleccione un patron en el &rea de visualizacion de la imagen del patron de memoria.

3. Presione Q para ingresar a la interfaz de seleccion de operacion de memoria.
4. Presione "Patron de divisiéon™ para ingresar a la interfaz de operacion.
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5. El usuario puede presionar para ingresar un nuevo niumero y nombre de patron en lugar de los predeterminados.

~I
o
1=

=N o

Drvide Stitch 151

A4

4 11 » v &

6. Presione “Dividir puntada” para ingresar el nimero de puntada de la posicion de division.

7. Presione \'d para dividir el patrén en dos nuevos patrones y volver a la interfaz de seleccién de operacion

de patron. Presione Wf para salir de la operacion de division y volver a la interfaz de seleccion de operacién
de patrén.

6.9 Crear pardmetro de patron
Esta operacion consiste en crear un nuevo patron a partir del patrén seleccionado junto con la configuracion

de sus parametros comunes y el orden de cambio de color.

1. Presione n _ paraentrar en la interfaz de gestion de la memoria de patrones.
2. Seleccione un patron en el area de visualizacion de la imagen del patron de memoria.

3. Presione E para ingresar a la interfaz de seleccion de operacion de memoria.
4. Presione "Crear parametros del patron" para ingresar a la interfaz de operacion.
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5. El usuario puede presionar para ingresar un nuevo nimero y nombre de patrén en lugar de los predeterminados.
6. Presione v para crear el parametro del patrén y volver a la interfaz de seleccion de operacion de patron.

Presione ‘3_ para salir de la operacion de division y volver a la interfaz de seleccion de operacion de
patron.

6.10 Patron de mosaico

Esta operacion consiste en combinar dos patrones en uno nuevo. El intervalo de patrones se refiere a la

distancia entre el final del primer patron y el inicio del segundo patron.

1. Presione < para entrar en la interfaz de gestion de la memoria de patrones.
2. Seleccione los dos patrones que se combinaran y registre sus nimeros de patréon.

3. Presione E para ingresar a la interfaz de seleccion de operacion de memoria.
4. Presione "Patron de mosaico" para ingresar a la interfaz de operacion.
5. El usuario puede presionar para ingresar un nuevo numero y nombre de patrén en lugar de los predeterminados.

6. Presione "Intervalo X" para ingresar el valor. Presione "Intervalo Y" para ingresar el valor.
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7. Presione A 4 para combinar los patrones y volver a la interfaz de seleccion de operacién de patron.

Presione N.T‘ para salir de la operacion de division y volver a la interfaz de seleccion de operacion de patron

6.11 Crear patréon combinado

El patron combinado significa un grupo de patrones combinado de diferentes patrones de memoria
determinados (menos de 99) después de configurar sus parametros. El patron combinado se establece como bordado
continuo automatico. Para bordar un patrén combinado, el usuario debe volver a la interfaz de administracion de
patrones de memoria después de crear o editar el patrén combinado, donde el usuario puede seleccionar el patron

combinado, y luego, después de confirmar el bordado, presione Inicio para bordar.

1. Presione .@ para entrar en la interfaz de gestion de la memoria de patrones.

2. Para editar patrones combinados existentes, seleccione un patrén combinado; para crear un nuevo patron
combinado, simplemente siga las instrucciones a continuacion.
T

-

3. Presione para ingresar a la interfaz de seleccion de operacion de memoria.

4. Presione "Crear patron combinado™ para ingresar a la interfaz de operacion.
La ID combinada muestra el niUmero de patron actual y la cantidad de patrones de los que se compone el
patrén combinado. La forma de visualizacion es "namero de patron (la cantidad total de patrones)™.
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5. Establezca los parametros del primer patron, incluido el namero de patron, la relacion de escala, el &ngulo de

rotacion, la direccion del patrén y el modo de prioridad. Consulte el Capitulo 4 para obtener detalles de la
configuracion.

6. Presione > para establecer varios patrones para el paquete. Y presione <

para volver atras para cambiar
los parametros de patrones combinados.

Si el patron actual no es el primero del patron combinado, el usuario debe establecer el intervalo entre éste y el
primer patron. Consulte el Capitulo 4 para obtener detalles sobre la introduccion de parametros.
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30, 200
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7. Presione . ¥ para entrar en la interfaz de operacion.
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El sistema indicara al usuario que ingrese el nuevo nimero y el nuevo nombre de patron

7

8. Presione para guardar el patron combinado y volver a la interfaz de seleccidn de operacion de patrdn.

Presione para dejar de guardar y volver a la interfaz de seleccién de operacion de patrén.

6.12 Ajuste de la puntada de satén
Esta operacion es para ajustar el ancho del satén en el disefio de acuerdo a la necesidad...

1. Presione “ para entrar en la interfaz de gestion de la memoria de patrones.

2. Seleccione un patron en el &rea de visualizacion de la imagen del patron de memoria.

3. Presione E para ingresar a la interfaz de seleccion de operacion de memoria.
4. Presione “Ajuste de la puntada de satén” para ingresar a la interfaz de operacion.
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5. El usuario puede presionar para ingresar un nuevo nimero y nombre de patron en lugar de los predeterminados.

6. Presione "X Ajustar valor" y "Y Ajustar valor” para ingresar el valor respectivamente.

7. Presione para realizar el ajuste de la puntada de satén y volver a la interfaz de seleccion de operacion

a

de patron. Presione
patron.

para salir de la operacion de ajuste y volver a la interfaz de seleccion de operacion de

Capitulo 7 Operacion de patron de letra
El sistema puede generar un patron de letras basado en las bibliotecas de fuentes incorporadas.

7.1 Entrar a la interfaz principal para el bordado de letras

Presione L_J en la interfaz de administracion de patrones para ingresar a la interfaz principal para el bordado de
letras.
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7.2 Introducir la cadena de letras para el bordado

Presione 125 en la interfaz principal para el bordado de letras para ingresar la interfaz de entrada de la cadena

de letras.

DAHAO

1035 -0z

e s Inpe, g0

Letter DAIIAD
! 03 " $ o
N . < >
¢ ) { }
= + =
H it h " a
it P ? ’ - C
(=3 B o § —iV
~
e el

El lado positivo de la ventana es el area de visualizacion y el lado negativo es el area de operacion. Después de

ingresar la cadena de letras, presione v para guardar.
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7.3 Ajustar patrén de letras

1. Interfaz de ajuste de patron de letra.

DAHAO

025 W80T

Hay 4 filas de teclas de operacion en la interfaz, las primeras dos filas son las teclas de funciones de archivo
y vista, la tercera fila son claves para ajustar la disposicion de letras y la cuarta fila son claves para ajustar la
cadena de letras. En el centro de la interfaz se encuentra el area de visualizacion del patron de letras.

En general, el usuario debe configurar los parametros, como el método de disposicion completa, el angulo de
rotacion y el intervalo de letras de la cadena de letras; luego seleccione cierta letra para ajustar los parametros de su
disposicion.

Ventana de visualizacion de patron de letras: las cruces en el centro son las coordenadas y la interseccion
representa el origen (0, 0). La letra se ordenara alrededor del origen automéaticamente...

2. Teclas para ajustar las letras seleccionadas

"Cadena de letras": editar cadena de letras.

“Cambiar fuente”: cambia la fuente de las letras seleccionadas. Presione esta tecla para mostrar un cuadro
de dialogo, donde el usuario puede seleccionar la fuente que desee y confirmarla.
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“Cambio de color”: establezca o cancele el cambio de color antes de la letra seleccionada.

asd “Cambio de seleccion”: cambio entre las letras seleccionadas. Se debe seleccionar una letra antes de

wAD

A
: L4 : 13 ’ . . . , . - f‘ +
cualquier edicion. Si aparece una “—+” roja en una letra, significa que la letra esta seleccionada, por ejemplo
El sistema seleccionar todas las letras por defecto. Presione esta tecla para seleccionar la primera letra, y
presionela nuevamente para seleccionar la segunda, y asi sucesivamente. Después de seleccionar la dltima letra,

presione esta tecla nuevamente para seleccionar todas las letras.

® %1 “Aumentar ancho”: aumenta el ancho de la letra seleccionada.
* ¥ “Reducir ancho”: reduce el ancho de la letra seleccionada.
' -
& “Aumentar altura": aumentar la altura de la letra seleccionada.
“Reducir altura”: reduce la altura de la letra seleccionada.
—

e ‘l “Volteo horizontal”: voltea la letra seleccionada horizontalmente.

;] “Volteo Vertical”: voltea verticalmente la letra seleccionada.

S5 “Rotacion en el sentido de las agujas del reloj”: use la letra como centro (“+ en el centro de la letra), y

gire la letra seleccionada en el sentido de las agujas del reloj.

3. Operacion de vista y archivo

== “Densidad de letras”: ajusta la densidad de la cadena de letras. Presione esta tecla para mostrar el cuadro

de didlogo de densidad, donde el usuario puede configurar la forma de puntada, aumentar o disminuir la
densidad...

| Char Density Dialog

[

N
!

N

7S
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=+ “Forma de puntada”: muestra / oculta la forma de la puntada. Ocultar la forma de la puntada puede
mejorar la velocidad de operacion.

* “Aumentar densidad”: aumenta la densidad de la puntada de satén del patron de letra creado.

“Reducir densidad”: reduce la densidad de la puntada de satén del patrén de letra creado.

T oy il

“Izquierda”, “Derecha”, “Arriba” y “Abajo”: mueva el patron de letras hacia cada
direccion.

"Reducir": reducir a la ventana de visualizacion del patron de letras.

)
2
/@ “Ampliar”’: amplie para mostrar la parte detallada del patron de letras.

| "Actual”: muestra el patron de letra en el tamafio real. En este momento, el tamafio del patron en la
r~ interfaz es igual al tamafio real.

51| "Centro": amplia o reduce la vista, para mostrar el patrén completo para verificar.

-~ 1| "Guardar": se utiliza para guardar el patron de letra editado. Después de presionar esta tecla, el sistema
——4 mostrara la ventana para que el usuario ingrese el nimero y nombre del patron. Segln sea necesario,
cambie el nombre y el nimero del patrén (no se recomienda cambiar el nimero), luego presione la tecla de
confirmacion para comenzar a guardar.

% "Salir": salir de "Crear patron de letras".

4. Teclas para ajustar todo el conjunto
Si ajusta los parametros para el rango completo después de la edicion de la letra individual, la edicién de la

letra individual probablemente ser& reemplazada.

| HA
_J “Horizontal”: alinea las letras horizontalmente r

Presione esta tecla para cambiar entre "horizontal™, "vertical”, "arco ascendente" y "arco descendente™. Solo en

el caso de "arco ascendente" y "arco descendente" se puede ajustar la "direccion de la letra”, "aumentar el radian™

y "disminuir el radian”.
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._] “Vertical”: alinea las letras verticalmente

| i
“Arco ascendente”: acomoda las letras en el arco que se dobla hacia arriba
‘| “Arco Abajo”: acomoda las letras en el arco doblando hacia abajo

o l “Corregir la direccion de la letra”: cuando el usuario acomoda las letras
en arco, el angulo de la letra no cambiara junto con la posicion del arco,
sino que se fijara en un cierto angulo

k o

e L, .
_] “Aumentar radianes”: cuando el usuario acomoda las letras en arco, esta tecla }i ‘<‘)}
puede ampliar el radian del arco de referencia

= A L

. . R . |
_J “Reducir radianes™: cuando el usuario acomoda las letras en arco, esta tecla *I A
puede reducir el radian del arco de referencia

-

i “Girar todo en el sentido de las agujas del reloj”: gire toda la cadena de

letras hacia la derecha

F. | ® ) Z\
AL . . ’s . ) i A i
Ampliar el intervalo de letras”: aumentar el intervalo entre letras
| ‘?
g ] “Reducir intervalo de letras”: reduce el intervalo entre letras
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7.4 Guardar patrén de letras
Después de finalizar la edicion del patron de letras, el usuario puede presionar

para que el usuario ingrese el nimero y el nombre del patron, y luego presione

e €D 3t - - - . »
AN .- ’ » AG no

.
a4 2 A M (o) (] e v W
38

Después de guardar, el sistema volvera a la interfaz principal para el bordado de letras.

SHing Man Wndcm -

Are you e Quit!

para mostrar una ventana

de nuevo para guardar.
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Si no hay necesidad de editar patrén de letras, presione WJ“ para salir y se mostrara la siguiente pantalla.

Presione v para guardar o presione )\ para cancelar, y volver a la interfaz de gestion de patrones.

capitulo 8 Asistente de Operacion
El usuario puede realizar algunas operaciones de asistente comunes presionando las teclas.

8.1 Seleccion de marco

|
o |

El usuario puede presionar = " paraingresar a la interfaz para seleccion de marcos y posicion.

(4. 0les 0, N0, cemeds, W

No. Icono Nombre
1 Pantalla de rango de patron

—_— | '] ., -
frame 1 (o~ | seleccion del tipo de marco

e Colocar el patron en el centro
L del marco
i " | Configuracién de parametros
del marco
5 R Mover el marco a lo largo del
exterior del patrén

Q Mover el marco pro el
! contorno del patrén




T Memoria de Origen del Patrén

= P Recupera Origen del Patron
. (:./- Movimiento manual del
K patron

b Salir

8.2 Limpiar desplazamiento XY
Esta funcion es para borrar los desplazamientos X e Y.

2 b
1. En la interfaz principal % , presione l.&.‘

K

Would you want clear XY info ?

2. El sistema establecera el valor actual de X /Y en 0.

El usuario puede verificar el valor actual de X /Y en la interfaz principal.

8.3 Posicionamiento sin bordar
Esta operacion solo puede realizarse bajo el estado de confirmacién de bordado "‘.

Esta funcion puede mover el marco a cierta posicion sin bordar segun las necesidades del usuario. El usuario
puede seleccionar el codigo de cambio de color o el codigo de parada como referencia para el avance hacia adelante

(o hacia atras).

8.3.1. Avanzar hacia adelante a baja velocidad

0 F ?‘/""'
1. En la interfaz principal M , presione

+
2. Presione - =%

{
(1) Presione = una vez para avanzar hacia adelante una puntada
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{ ¥
(2) Mantenga presionado Y durante 2s para avanzar hacia adelante continuamente

8.3.2. Avanzar hacia atrds a baja velocidad

1. En la interfaz principal b § , presione

—

, «— W
2. Presione

. S — . ,
(1) Presione una vez para avanzar hacia atras una puntada

: ) N :
(2) Mantenga presionado durante 2s para avanzar hacia atras continuamente
8.3.3. Avanzar hacia adelante a alta velocidad

1. En la interfaz principal b § , presione v

5
2. Presione ¥ o para avanzar hacia adelante a alta velocidad

Nota: el método de operacion de avance de alta velocidad hacia atras es el mismo descrito arriba.

8.3.4. Ir al siguiente color

En la interfaz principal be?'S , presione v

? L - - Ve - -
2. Presione 8“" para pasar al siguiente codigo de cambio de color
Nota: el método de operacion de "ir al color anterior" es el mismo descrito arriba
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